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Ares

Divinità della Guerra
Guardia giurata

L’odore di sangue, lo scorrere dell’adre-
nalina, il pulsare dei muscoli. Un tempo 
il tuo dominio si estendeva sui campi di 
battaglia e sulle arene, oggi si snoda tra le 
strade notturne della città.

Temuto e amato allo stesso tempo, sei 
di ronda ogni notte, con qualsiasi tempo, 
per chiunque lo richieda. Vandali e la-
druncoli subiscono la tua ira e la tua esu-
beranza, ma dov’è l’onore in questo?

Una volta Apollo ti confidò la propria 
invidia, per il tuo selvaggio fascino e la tua 
terribile bellezza. La meriteresti ancora?

E poi c’è quella cosa...

Enigmi

 ◤ In che modo il Silenzio rischia di 
minare alle fondamenta il tuo fascino? 

 ◤ Qual è la strategia migliore per an-
nientare l’oggetto del tuo Odio?

Odio

_________________________________

_________________________________

Artemide

Divinità della Caccia
Promoter di una discoteca

L’odore della rugiada, il sibilo delle frec-
ce, l’affanno delle prede. Un tempo il tuo 
dominio si estendeva tra boschi e foreste, 
oggi ti senti viva solo nelle discoteche.

Sempre sul chi vive, sempre a caccia 
di clienti per i suoni e le luci della notte, 
il nuovo regno della Luna. Essere oltre 
le mode per diventare la prossima moda,  
essere diversa per emergere e attirare le 
prede. Prima o poi perderai il passo.

Di tuo fratello Apollo amavi la poesia 
e l’arte, ma soprattutto invidiavi il dono 
della preveggenza. Glielo hai mai detto?

E poi c’è quella cosa...

Enigmi

 ◤ Perché il tuo Silenzio non è mai 
stato e non sarà mai di moda? 

 ◤ Come potresti scovare e dare la cac-
cia a quelli che incarnano il tuo Odio?

Odio

_________________________________

_________________________________


