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AssAltAtore GAmbi

Doveri

Per la maggior parte del tempo sei un 
marinaio come gli altri, ma non appena 
l’Aspide si avvicina a un’altra nave si sa 
che sarai il primo ad abbordare, spada in 
mano e coltello tra i denti, per catturare 
la preda al comando del Primo Ufficiale.

Obiettivi

Dicono che la vita di un pirata sia bre-
ve e gioiosa e tu non desideri altro che 
dimostrarlo. Finora hai avuto fortuna, 
ma questo ti fa solo venire più voglia di 
continuare a tentare la sorte finché non ti 
spegnerai in un lampo di gloria.

Consigli

Sei uno dei combattenti più esperti 
sulla nave, pericoloso anche se disarmato. 
Non aver paura di imporre la tua presen-
za fisica: schiena dritta e testa alta. Se c’è 
qualcuno più grosso di te, non permetter-
gli di intimidirti.

Prologo

Partecipa alla Scena 1: La presa della 
Aspide.

 ◤ Una bella battaglia ti fa sempre 
scalpitare il cuore. E con l’Aspide tutta 
per voi, sai che tu e la ciurma potete con-
quistare il mare.

Relazione: Tu sai che ti ho sempre cre-
duto e che ti seguirei ovunque.

Partecipa alla Scena 4: Sangue e bottino.
 ◤ Come sempre quando si tratta di 

arrembaggi, sei stato tu a prenderti i ri-
schi più grossi. Sei determinato ad avere 
la giusta ricompensa per il tuo eroismo.

Relazione: Tu non riconosci mai i miei 
meriti.

Epilogo

Se vuoi, puoi partecipare alla Scena 2: 
Rimettere insieme i cocci.

 ◤ Ne hai abbastanza di questa storia. 
Se qualcuno ha ancora qualcosa da ridire, 
dovrà vedersela con te.

Partecipa alla Scena 5: L’assalto.
 ◤ Forse questo sarà la tua ultima lotta. 

Forse oggi incontrerai il marinaio che ti 
farà la pelle. Che si faccia avanti, se osa!


