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PAROLA CHIAVE

≈  HAPAX  ≈
Quando senti la Parola chiave, è il 
momento di una rivelazione.
Mostra il tuo lato oscuro, tramite 
parole, gesti o comportamenti.

PAROLA CHIAVE

Ħ    SERACCO  Ħ  
Quando senti la Parola chiave, avvi-
cinati lentamente al peggior mostro 
che vedi nella stanza.
Che cosa fai?

PAROLA CHIAVE

§  BISSO  §
Quando senti la Parola chiave, cadi 
in preda alle convulsioni.
Riprenditi quando ti sembra oppor-
tuno, scosso e sfinito.

PAROLA CHIAVE

‡  ACRASIA  ‡
Quando senti la Parola chiave, vieni 
immediatamente posseduto.
Tocca il fantasma e dì “Togliti la 
Maschera”. Indossala tu e interpreta 
il fantasma descritto nella tua carta.

PAROLA CHIAVE

Ø  OSTADICO  Ø
Quando senti la Parola chiave, hai 
una visione del momento in cui la 
squadra si è sciolta. Dura un minuto, 
ma a te sembra molto di più.
Descrivi agli altri quello che vedi.
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