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Non detto

Amore          morte          Futuro

Ogni volta che l’altro usa una di queste parole, sinonimi o derivati, devi inscenare l’arrivo di una Galleria.
Se viene annunciata la terza Galleria, deve subito essere annunciato un Guasto.

Sorte

San Pietroburgo 

1a scena
Čudovo

2a scena
Vyšnij Voločëk

3a scena
Tver’ 

4a scena
Klin 

5a scena
Mosca 

Prima di cominciare, compila la tabella Io.
In ogni scena offri all’altro la Scelta fatidica e annotala nella tabella Lui.
Se durante una scena annoti la terza disparità tra Io e Lui, quando termina consegna all’altro il Telegramma 
(tu non devi mai leggerlo). Se la quinta scena finisce senza che uno dei due abbia annotato la terza di-
sparità tra Io e Lui, consegna all’altro la Missiva (tu non devi mai leggerla). Una volta letto ad alta voce 
l’uno o l’altra, il gioco è finito. Potete indugiare solo qualche istante, in completo silenzio, per congedarvi.

Note

I tuoi pensieri vanno alla Rivoluzione. Fatichi a concentrarti sul presente. Va peggiorando, scena dopo scena. 

Tè Vodka Tè Vodka

Tè Vodka Tè Vodka

Tè Vodka Tè Vodka

Tè Vodka Tè Vodka

Tè Vodka Tè Vodka

IO LUI

DISPARITÀ


	Preludio
	Lettere non d’amore
	Orchestrazioni 
	Assoli

	Listen at the Maximum Volume
	Orchestrazioni
	Assoli

	Vecchi amici
	Orchestrazioni
	Assoli

	La Belle Confusione
	Orchestrazioni
	Assoli

	Infinite minutes
	Orchestrazioni
	Assoli

	Un posticino tranquillo all’Inferno
	Orchestrazioni
	Assoli

	Fuga  
	Ringraziamenti
	The International Chamber Orchestra  

