36

||I| Itinerario per il giocatore di Starik

Non detto

AMORE MORTE FuTturo

Ogni volta che I'altro usa una di queste parole, sinonimi o derivati, devi inscenare l'arrivo di una Galleria.

Se viene annunciata la terza Gal/leria, deve subito essere annunciato un Guasto.

Sorte
i 10 LUI

San Pietroburgo '

12 scena Te Vodka Te Vodka
Cudovo ? 2

2% scena Te Vodka Te Vodka
Vysnij Volocék ¢

3% scena Te Vodka Te Vodka
Tver’ X 2

4* scena Te Vodka Te Vodka
Klin ? 2

5 scena Te Vodka Te Vodka
Mosca W .

DISPARITA

Prima di cominciare, compila la tabella Jo.
In ogni scena oftri all'altro la Sce/ta fatidica e annotala nella tabella Lui.

Se durante una scena annoti la terza disparita tra Jo e Lui, quando termina consegna all’altro il Telegramma
(tu non devi mai leggerlo). Se la quinta scena finisce senza che uno dei due abbia annotato la terza di-
sparita tra Jo e Lui, consegna all’altro la Missiva (tu non devi mai leggerla). Una volta letto ad alta voce
'uno o Ialtra, il gioco ¢ finito. Potete indugiare solo qualche istante, in completo silenzio, per congedarvi.

Note

I tuoi pensierivanno alla Rivoluzione. Fatichi a concentrarti sul presente. Va peggiorando, scena dopo scena.
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